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寄 居 蟹 造 家 感測式肌電機械手臂

透過 3D 列印的技術，針對社

會上的需求及問題，進行設計

改良、環境改善的作品，同時

創造社會價值，是寄居蟹專案

的核心價值，除了技術層面，

也從材料學的方向進行反思，

研究開發出可透過物質循環分

解的環保的材質。

流   動

動態自造實驗室長期關注社會

設計與綠色能源相關議題，在

作品〈流動〉平台上進行植栽，

同時種植約 90 座土壤發電裝

置，植物行光合作用後所產生

的酸，讓土壤裝置產生電。裝

置同時提升鎖水性設計，嘗試

創造一種自體生長的循環。

衍 生 式 動 物 輪 椅

衍伸式動物輪椅（狗輪椅）目

前社會環境的設計與製造的造

價都偏高，並以傳統製造方法

為主，且依照體型大小不一，

而有一定製作上的限制，由此

動機出發，設計出可依體型調

整尺寸的狗輪椅原型，並帶入

Open Design 的概念。

感測器有數個不同的金屬電極，

能透過皮膚感測到手腕肌肉不

同的收縮運動狀態的微弱肌肉

電壓訊號。不同速度及力度下，

手指的動作會產生不同程度的

電訊號，透過分析這些電訊號

的特徵，機械手臂便能即時重

複人手本身的動作。



依據現場的作品，或是你有其他更好的想法，都可以依序下列的流程，

來完成「設計思考」( Design Thinking ) 的脈絡唷！ 

01 ｜ 同 理 03 ｜ 發 想
透過觀察研究，有沒有理解問題？

02 ｜ 定 義
針對問題有無解決的方向或方法？

主目標是什麼？會經歷哪些挑戰？

有哪些解決問題的方法？又該怎麼排定執行的優先順序呢？

引用 �����������������������������������������

設計思考五步驟：同理 ( 
	��������)   →   定義 ( ������)   →   創意發想 ( �������)   →   製作原型 ( ����������)   →   測試 ( ����)

04 ｜ 原 型
若要創作或打造出簡易原型，臺灣有哪些團隊或機構可以提供支援呢？ 

05 ｜ 測 試
簡易原型是否可行？以及如何調整與修正讓原型更加完善？
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