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壹、參與人數統計 : 

一、遊戲活動參與人數統計 

統計日期時間: 活動期間 2020/7/5 -2020/10/3  

統計項目 統計數值 說明 

網站累積FB會員 9098 以FaceBook社群登入帳號的會員 

網站累積Line會員 5005 以Line社群登入帳號的會員 

網站累積會員 14103 網站累計會員註冊總數  

網站累積簽到趣次數 8809 針對簽到趣遊戲簽到數量 

網站累計玩節奏次數 6530 玩節奏遊戲點入遊戲次數 

網站集新星影片累計 57 針對審核篩選後目前累積上傳影片數 

Google累計網站使用人次 33726 針對網站不重複使用者點入網站人次 

 

二、網站統計分析 

(一)網站總覽 : 活動期間網站使用統計 

*總計不同使用人次 : 約33,726人次 / 網站部分網頁總瀏覽量322,684頁次 
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(二)網站活躍使用者統計 : 查看網站或應用程式的活躍使用者人數。 

*1 天活躍使用者： (日期範圍的最後 1 天) 在您網站或應用程式中開始工作階

段的不重複使用者人數。 

*7 天活躍使用者： (日期範圍的最後 7 天) 在您網站或應用程式中開始工作階

段的不重複使用者人數。 

*14 天活躍使用者： (日期範圍的最後 14 天) 在您網站或應用程式中開始工作

階段的不重複使用者人數。 

*28 天活躍使用者： (日期範圍的全部 28 天) 在您網站或應用程式中開始工作

階段的不重複使用者人數。 

 

*總計不同使用語言使用者分析數據，可參考平均瀏覽網頁時間。 

 

(三)網站訪客行為分析 : 新訪客為33,686 ; 重複回訪訪客15,162 (因後台擷取資料時

間不一致導致系統最終數量不等於下方數據總和) 
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(Analytics (分析) 使用與「智慧名單」和「智慧目標」相似的機器學習技術，計

算「工作階段品質」與「平均工作階段品質」這兩項指標，藉此估算轉換與使用

者所處階段之間的「距離」。系統會分別評估指定日期範圍內各個工作階段的使

用者參與度。) 

 

*瀏覽器與作業系統分析 

 近幾年的專案 , 針對手機用戶的使用量均大於電腦的瀏覽器(因後台擷取資料時間不

一致導致系統最終數量不等於下方數據總和) 

 

 

 

手機用戶 > 平板用戶 > 桌上型電腦用戶 

 

*針對此活動網站參與之手機裝置統計(前 20 名) 

Apple 使用者總計超過其他品牌手機使用者(因後台擷取資料時間不一致導致系統最終數量

不等於下方數據總和) 

 



 

4 
 

 

 

 

*使用者操作流程圖 
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*瀏覽頁面內容統計(因後台擷取資料時間不一致導致系統最終數量不等於下方數據總和) 

 

 

(四)網站流量來源分析 : 主要來源來自於社群平台:(因後台擷取資料時間不一致導致系統

最終數量不等於下方數據總和) 

 

 

*流量來源網址 

網站主要來源為 FaceBook 平台導入的流量 , 其次以輸入網址或搜尋點入網站 

以及相關網站介紹帶入的網站流量。(因後台擷取資料時間不一致導致系統最終數量不等於下

方數據總和) 
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貳、檢討改善事項 

網站之集新星活動，報名的作品種類各有不同，參與影片徵件的作品，有小朋友、

青少年，也有專業鼓樂團以及學校單位鼓樂團參與，等於活動網站的族群廣泛，

從小孩到大人，親子到團體都是活動的族群對象。 

參、結語 

2020新北市鼓藝節線上活動設計「玩節奏」擊鼓節奏遊戲、「集新星」打鼓影片徵集票

選及「簽到趣」每日鼓知識問答等3款活動，以遊戲方式讓大眾體驗擊鼓樂趣、認識鼓

文化藝術。活動期間係因應新冠肺炎疫情，以創新方式持續傳承鼓文化，讓鼓藝推廣不

間斷。 

 

 


